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 1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ИЗУЧЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)  

 Цель:   
  

 

Сформировать у студентов знаний о прикладных информационных технологиях 

организационного управления (корпоративных информационных технологиях), основных 

путях развития современных интегрированных информационных систем управления 

предприятием, методологических основах их проектирования, внедрения и сопровождения.  
      

 Задачи:   
  

 

1. освоение знаний и компетенций в области бизнес-моделирования и стандартов управления 

бизнесом. 

 2. освоение знаний и компетенций в сфере построения и проектирования КИС на предприятии. 

 

3. освоение знаний и компетенций в области методология построения архитектуры предприятия 

и моделирования бизнес-процессов. 
            

 2.  ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

            

 2.1 Планируемые результаты обучения по дисциплине 

            

 

Изучение дисциплины Создание и адаптация корпоративных информационных систем направлено 

на формирование следующих компетенций: 
            

 профессиональных компетенций и индикаторов их достижения: 

 

Категория 

(группа) ПК 

Код и 

наименование 

универсальной 

компетенции 

Код и наименование индикатора достижений универсальной 

компетенции 

 

Производственно-

технологические 

ПК-2 Способен 

выполнять работы по 

созданию 

(модификации) и 

сопровождению ИС, 

автоматизирующих 

задачи 

организационного 

управления и 

бизнеспроцессы. 

ПК-2.1. Знает методологию и технологии проектирования 

информационных систем, проектирование обеспечивающих 

подсистем; основные команды для платформы 1С, приемы 

программирования в 1С.. ПК-2.2. Умеет создавать, модифицировать 

и сопровождать информационные системы для решения задач 

бизнес-процессов и организационного управления; проводить 

сравнительный анализ и выбор ИКТ для решения прикладных задач и 

создания информационных систем; разрабатывать на платформе 1С 

информационную систему, позволяющую автоматизировать 

конкретные бизнес-процессы для заданной организации.. ПК-2.3. 

Владеет навыками создания и сопровождения информационных 

систем, автоматизирующих задачи организационного управления и 

бизнес-процессы продукта; методологией и технологией 

проектирования информационных систем, проектирования 

обеспечивающих подсистем; навыками работы в 1С Конфигураторе и 

программирования на платформе 1С.. 
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Проектные ПК-4 Способность 

проводить 

обследование 

организаций, 

выявлять 

информационные 

потребности 

пользователей, 

формировать 

требования к 

информационной 

системе. 

ПК-4.1. Знает информационные потребности пользователей, 

требования заказчиков.. ПК-4.2. Умеет осуществлять сбор и анализ 

детальной информации для формализации предметной области 

проекта и требований пользователей заказчика, интервьюирование 

ключевых сотрудников заказчика.. ПК-4.3. Владеет инструментами 

формирования и анализа требований к информатизации и 

автоматизации прикладных процессов, формализации предметной 

области проекта, методологией моделирования прикладных 

информационных процессов, методами составления технико-

экономического обоснования проектных решений и технического 

задания на разработку информационной системы.. 

            

 2.2. Результаты освоения образовательной программы: 

 В результате изучения дисциплины студент должен: 

 Знать: 

 1. структуру состав и свойства информационных процессов, систем и технологий. 

 

2. классификацию информационных систем, структуры, конфигурации информационных 

систем, общую характеристику процесса проектирования информационных систем. 

 

3. методы анализа информационных систем, модели представления проектных решений, 

конфигурации информационных систем. 
            

 Уметь: 

 

1. разрабатывать информационно-логическую, функциональную и 

объектноориентированную модели информационной системы. 

 2. проводить синтез и декомпозицию информационных систем и их агрегатное описание. 

 3. обосновывать и выбирать методы средства анализа информационных систем. 

 

4. разрабатывать на платформе 1С информационную систему, позволяющую 

автоматизировать конкретные бизнес-процессы для заданной организации. 
            

 Владеть (навыки и/или опыт деятельности):  

 1. методами и средствами представления данных и знаний о предметной области. 

 

2. методологией разработки моделей и средствами разработки архитектуры информационных 

систем. 

 

3. методологией использования информационных технологий при создании информационных 

систем. 

 

4. навыками создания и сопровождения информационных систем, автоматизирующих задачи 

организационного управления и бизнес-процессы продукта. 

 

5. методологией и технологией проектирования информационных систем, проектирования 

обеспечивающих подсистем. 

 6. навыками работы в 1С Конфигураторе и программирования на платформе 1С. 
      

 

3.  МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ  
      

 

Дисциплина относится к дисциплинам части, формируемой участниками образовательных 

отношений направления подготовки  09.03.03 Прикладная информатика профиль 

"Корпоративные информационные системы".  
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 4. ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) И ВИДЫ УЧЕБНОЙ РАБОТЫ  
      

 

Объем дисциплины 

Всего часов 

 

Для очной 

формы 

обучения 

Для очно-

заочной формы 

обучения 

Для заочной 

формы 

обучения 

 

Общая трудоемкость дисциплины (зачетных 

единиц/часов) 
6 / 216 0 / 0 6 / 216 

 Контактная работа – аудиторные занятия: 104  24 

 Лекции 18  4 

 Семинары, практические занятия 72  18 

 

Контактная работа (зачет, экзамен, курсовая 

работа) 
14  2 

 Самостоятельная работа обучающегося 82  183 

 Промежуточная аттестация 30  9 

 Вид промежуточной аттестации Экзамен  Экзамен 

      
            

 5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

            

 5.1 Содержание дисциплины (модуля) 

            

 

Тема 1. Основные инструменты для создания, исполнения и управления информационной 

системой. 

 

CASE-средства при разработке информационных систем. Структура среды разработки. Основные 

возможности. Основные инструменты среды для создания, исполнения и управления 

информационной системой.  Выбор средств обработки информации. Организация работы в команде 

разработчиков. Система контроля версий: совместимость, установка, настройка.  Обеспечение 

кроссплатформенности информационной системы. Сервисно-ориентированные архитектуры. 

Интегрированные среды разработки для создания независимых программ.  Особенности объектно-

ориентированных и структурных языков программирования. Разработка сценариев с помощью 

специализированных языков. 
            

 Тема 2. Разработка информационных систем. 

 

Разработка графического интерфейса пользователя. Отладка приложений. Организация обработки 

исключений. Виды, цели и уровни интеграции программных модулей. Выбор источников и 

приемников данных, сопоставление объектов данных. Транспортные протоколы. Стандарты 

форматирования сообщений. Организация файлового ввода-вывода. Процесс отладки. Отладочные 

классы. Спецификация настроек типовой ИС. 
            

 Тема 3. Адаптация информационных систем. 

 

Настройка и установка прав доступа. Доработка и изменение стандартных печатных форм, создание 

специализированных печатных форм под задачи заказчика. Добавление новых функций в 

информационную систему. 
            

 Тема 4. Тестирование информационных систем. 

 

Тестовые сценарии, тестовые варианты.  Оформление  результатов  тестирования.  Инструментарии  

анализа  качества программных продуктов в среде разработке. Обработка исключительных 

ситуаций. Методы и способы  идентификации  сбоев  и  ошибок. 
            

 5.2 Разделы/темы дисциплины, их трудоемкость и виды занятий 

 Общая трудоемкость изучения дисциплины по учебному плану: З.Е. (часов) 6/216 
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 Форма обучения: очная Вид контроля: Экзамен 

         

 № Наименование темы В
с
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а 
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о
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е

р
) 

 

1 Тема 1. Основные инструменты для 

создания, исполнения и управления 

информационной системой. 

42 4 18  20 
ПК-2 

ПК-4 
Л.1-5 

 

2 Тема 2. Разработка информационных 

систем. 
44 5 18  21 

ПК-2 

ПК-4 
Л.1-5 

 

3 Тема 3. Адаптация информационных 

систем. 
44 5 18  21 

ПК-2 

ПК-4 
Л.1-5 

 

4 Тема 4. Тестирование информационных 

систем. 
42 4 18  20 

ПК-2 

ПК-4 
Л.1-5 

 5 Консультации (контактная) 14   14    

 6 Промежуточная аттестация (часов) 30   30    

  Всего часов 216 18 72 44 82   

         

 Форма обучения: заочная Вид контроля: Экзамен 

         

 № Наименование темы В
с

ег о
 

Л
е

к
ц
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С

е м и
н

ар ы
 

К о
н

су л
ь

та ц
и

и
 /
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а 

н
о

м
е

р
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1 Тема 1. Основные инструменты для 

создания, исполнения и управления 

информационной системой. 

51 1 4  46 
ПК-2 

ПК-4 
Л.1-6 

 

2 Тема 2. Разработка информационных 

систем. 
51 1 4  46 

ПК-2 

ПК-4 
Л.1-6 

 

3 Тема 3. Адаптация информационных 

систем. 
52 1 5  46 

ПК-2 

ПК-4 
Л.1-6 

 

4 Тема 4. Тестирование информационных 

систем. 
51 1 5  45 

ПК-2 

ПК-4 
Л.1-6 

 

5 Консультации (контактная) 
2   2  

ПК-2 

ПК-4 
Л.1-6 

 

6 Промежуточная аттестация (часов) 
9   9  

ПК-2 

ПК-4 
Л.1-6 

  Всего часов 216 4 18 11 183   

            

 

6. ПЕРЕЧЕНЬ УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ ДЛЯ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ 

РАБОТЫ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ) 

            

 

Самостоятельная работа включает следующие ее виды: 

- изучение тем самостоятельной подготовки по учебно-тематическому плану; 

- самоподготовка к практическим и другим видам занятий – расчетно-аналитическая работа по 

индивидуальному учебному заданию; 

-самостоятельная работа слушателей при подготовке к итоговому тестированию. 

 Эти виды работ предполагают: 

- самостоятельную работу слушателя в библиотеке; 

- изучение материалов специализированных сайтов по темам дисциплины в сети Интернет; 

- изучение электронных учебных материалов  (электронных учебников, методических материалов, 

представленных на сайте УрСЭИ); 

Задания для самостоятельной работы слушателей включают в себя: 

- выполнение тестовых заданий, размещенных в программной оболочке Moodle – по темам, 

вынесенным на самостоятельное изучение; 

- подготовка докладов по отдельным вопросам курса. 

Указания и задания по самостоятельной работе выдаются на практических занятиях с учетом 

индивидуального уровня освоения материала слушателями. 
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 Перечень вопросов для самостоятельной работы 

 

1. Основные процессы жизненного цикла: приобретение, поставка, разработка, 

эксплуатация, сопровождение. 

2. Вспомогательные процессы, обеспечивающие выполнение основных процессов 

(документирование, управление конфигурацией, обеспечение качества, верификация, 

аттестация, оценка, аудит, разрешение проблем). 

3. Организационные процессы жизненного цикла ПО (управление проектами, создание 

инфраструктуры проекта, определение, оценка и улучшение самого жизненного цикла, 

обучение). 

4. Модели жизненного цикла ПО: каскадная, итерационная, спиральная. 

5. Качество ПО Факторы и атрибуты внешнего и внутреннего качества ПО по ISO 9126: 

функциональность, надежность, производительность, удобство сопровождения, 

переносимость. 

6. Характеристики качества программного обеспечения отраслевой направленности: 

корректность, устойчивость, расширяемость, многократность использования, 

совместимость, эффективность, поддержка целостности, легкость использования. 

7. Набор метрик, позволяющих количественно оценивать наличие соответствующей 

характеристики качества программного обеспечения. 

8. Методы верификации программного обеспечения (экспертиза, статистический анализ, 

мониторинг, тестирование). 

9. Понятия «тест», «тестирование» Принципы организации тестирования. 

10. Стратегии тестирования (методы «черного» и «белого» ящика). 

11. Критерии полноты тестирования. Тестирование программных путей – «критерии 

охвата программного кода». 

12. Стратегии тестирования (восходящее, нисходящее, целостное). 

13. Классификация видов тестирования (по уровню или масштабу проверяемых элементов 

системы, по проверяемым характеристикам качества, по роли команды, выполняющей 

тестирование). 

14. Техники построения тестов (вероятностное тестирование, тестирование на основе 

классов эквивалентности, комбинаторное тестирование, сценарное тестирование, 

автоматное тестирование). 

1. Тест-планы, тестовые примеры, типы тестовых примеров. 

15. Сопровождение программного обеспечения. Определение. Задачи. 

16. Виды (категории) сопровождения отраслевых программных продуктов. 

17. Технические вопросы сопровождения программного обеспечения. 

18. Управленческие вопросы сопровождения программного обеспечения. 

19. Структура процесса сопровождения программного обеспечения. 

20. Техники сопровождения программного обеспечения (реинжиниринг, обратный 

инжиниринг, рефакторинг, переработка системы, создание новой системы). 

21. Корректирующее сопровождение отраслевых программных продуктов. 

22. Адаптивное сопровождение отраслевых программных продуктов. 

23. Понятие прикладного программного обеспечения, классификация Виды программного 

обеспечения отраслевой направленности. 

24. Совместимость программного обеспечения. Аппаратная совместимость. Программная 

совместимость. Полная совместимость. 

8 

25. Причины возникновения проблем совместимости программного обеспечения. 
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Тема 1. Основные инструменты для создания, исполнения и управления информационной 

системой. 

 Вопросы для дискуссии 

 

1.  CASE-средства при разработке информационных систем. 

2.  Структура среды разработки. Основные возможности. 

3.  Основные инструменты среды для создания, исполнения и управления информационной 

системой.  Выбор средств обработки информации. 

4.  Организация работы в команде разработчиков. Система контроля версий: совместимость, 

установка, настройка. 

5.  Обеспечение кроссплатформенности информационной системы. Сервисно-ориентированные 

архитектуры. 

6.  Интегрированные среды разработки для создания независимых программ. 

7.  Особенности объектно-ориентированных и структурных языков программирования. Разработка 

сценариев с помощью специализированных языков. 

 Практические задания 

 

Задание. Изучить  и  описать  технологии  штрихового  кодирования (Bar  Code  Technologies) сбора 

информации. 
            

 Тема 2. Разработка информационных систем. 

 Вопросы для дискуссии 

 

1.  Разработка графического интерфейса пользователя. 

2.  Отладка приложений. Организация обработки исключений. 

3.  Виды, цели и уровни интеграции программных модулей. 

4.  Выбор источников и приемников данных, сопоставление объектов данных. 

5.  Транспортные протоколы. Стандарты форматирования сообщений. Организация файлового 

ввода-вывода. 

6.  Процесс отладки. Отладочные классы. 

7.  Спецификация настроек типовой ИС. 

 Практические задания 

 

Задание. Провести анализ предметной области по вариантам 

Список предметных областей 

1.  Компьютерный магазин 

2.  Компания по производству и продаже нефтяных ископаемых 

3.  Компания по производству обуви 

            

 Тема 3. Адаптация информационных систем. 

 Вопросы для дискуссии 

 

1.  Настройка и установка прав доступа. 

2.  Доработка и изменение стандартных печатных форм, создание специализированных печатных 

форм под задачи заказчика. 

3.  Добавление новых функций в информационную систему. 

 Практические задания 

 

Задание. Разработать обучающую документацию для пользователей информационной системы 

«Система учета кадровой документации» 

            

 Тема 4. Тестирование информационных систем. 

 Вопросы для дискуссии 
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1.  Тестовые сценарии, тестовые варианты. 

2.  Оформление результатов тестирования. 

3.  Инструментарии анализа качества программных продуктов в среде разработке. 

4.  Обработка исключительных ситуаций. 

5.  Методы и способы идентификации  сбоев  и  ошибок. 

 Практические задания 

 

Задание. Провести оценочное тестирование программного приложения или сайта на выбор студента. 

Составить отчет. 
            

 

7. ОСНОВНАЯ И ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ УЧЕБНАЯ ЛИТЕРАТУРА, НЕОБХОДИМАЯ 

ДЛЯ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

       

 Основная литература 

 

1. Стряпунина, Н. И. Программирование в корпоративных информационных системах на 

примере платформы 1C:Предприятие : учебное пособие : [16+] / Н. И. Стряпунина ; Московский 

Университет имени С.Ю. Витте. – Москва : Московский университет имени С. Ю. Витте, 2023. – 

256 с. : ил., табл. – Режим доступа: по подписке. – URL: 

https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=702300. – Библиогр. в кн. – ISBN 978-5-9580-0663-2. 

– Текст : электронный. 

 

2. Астапчук, В. А. Корпоративные информационные системы: требования при проектировании : 

учебник для вузов / В. А. Астапчук, П. В. Терещенко. — 3-е изд., перераб. и доп. — Москва : 

Издательство Юрайт, 2026. — 174 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-16715-3. — 

Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: 

https://urait.ru/bcode/585291. 

 

3. Информационные системы управления производственной компанией : учебник и практикум 

для вузов / под редакцией Н. Н. Лычкиной. — Москва : Издательство Юрайт, 2026. — 273 с. — 

(Высшее образование). — ISBN 978-5-534-00764-0. — Текст : электронный // Образовательная 

платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/583305. 

 Дополнительная литература 

 

4. Нетесова, О. Ю. Информационные системы в экономике : учебник для вузов / О. Ю. Нетесова. 

— 5-е изд., испр. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 2026. — 152 с. — (Высшее 

образование). — ISBN 978-5-534-20211-3. — Текст : электронный // Образовательная платформа 

Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/598648. 

 

5. Информационные системы в экономике : учебник для вузов / В. Н. Волкова, В. Н. Юрьев, С. 

В. Широкова, А. В. Логинова ; под редакцией В. Н. Волковой, В. Н. Юрьева. — Москва : 

Издательство Юрайт, 2026. — 402 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-9916-1358-3. — 

Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: 

https://urait.ru/bcode/583593. 

 

6. Фомин, В. И. Информационный бизнес : учебник и практикум для вузов / В. И. Фомин. — 4-е 

изд., испр. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 2026. — 240 с. — (Высшее образование). — 

ISBN 978-5-534-14388-1. — Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — 

URL: https://urait.ru/bcode/586054. 
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8. ПЕРЕЧЕНЬ ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ, ИНФОРМАЦИОННЫХ 

СПРАВОЧНЫХ СИСТЕМ И ИНТЕРНЕТ - РЕСУРСОВ, НЕОБХОДИМЫХ ДЛЯ 

ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

     

 Программное обеспечение 

     

 № Наименование Описание  

 

1 Adobe Acrobat Reader Программное обеспечение для чтения 

файлов в формате PDF.  

 

2 Google Chrome, Mozilla Firefox, 

Яндекс Браузер 

Интернет-браузеры. 

 

 

3 Open Office, Libre Office Кроссплатформенный, свободно 

распространяемый офисный пакет с 

открытым исходным кодом.  

 

4 MS Office 2007 - 2019 Офисный пакет приложений, 

созданных корпорацией Microsoft для 

операционных систем Windows, 

Windows Phone, Android, macOS, iOS. 

В состав пакета входит ПО для работы 

с различными типами документов: 

текстами, электронными таблицами и 

др.  

 

5 1С Предприятие 8.3 Платформа разработки 1С 

Предприятие 8.3. Учебная версия.  

 

6 Git Распределённая система управления 

версиями.  

 

7 Microsoft Visual Studio Линейка продуктов компании 

Microsoft, включающих 

интегрированную среду разработки 

программного обеспечения и ряд 

других инструментов. Данные 

продукты позволяют разрабатывать 

как консольные приложения, так и 

игры и приложения.  

            

 Интернет-ресурсы, информационные и справочные системы 

     

 № Наименование Описание  

 

1 IT-портал «Сервер Информационных 

Технологий» 

http://citforum.ru/ 

 

 2 Виртуальная академия Microsoft https://mva.microsoft.com/  

 

3 Обучающий ресурс по электронным 

таблицам Excel 

http://www.planetaexcel.ru/ 

 

 4 Ресурс для IT-специалистов https://habrahabr.ru/  

 

5 Сайт вопросов и ответов для IT-

специалистов 

http://stackoverflow.com/ 

 

 6 Информационная система 1С:ИТС http://its.1c.ru  

 

7 IT-портал «Сервер Информационных 

Технологий» 

http://citforum.ru/ 
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9. ТРЕБОВАНИЯ К МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОМУ И УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОМУ 

ОБЕСПЕЧЕНИЮ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

            

 

Помещения, в которых проводятся занятия, представляют собой учебные аудитории для проведения 

учебных занятий. Данные аудитории оснащенные оборудованием и техническими средствами 

обучения. 

Компьютеры, информационно-телекоммуникационные сети, аппаратно-программные и 

аудиовизуальные средства, находящиеся в учебных аудиториях: 

- персональный компьютер или ноутбук (для преподавателя) с выходом в сеть интернет; 

- проектор; 

- аккустическая система 

- экран для проектора; 

- доска маркерная (ученическая доска); 

Помещения для самостоятельной работы обучающихся оснащены компьютерной техникой и имеют 

возможность подключения к сети интернет и обеспечивают доступ к электронной информационно-

образовательной среде академии. 
            

 10. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 

 

В процессе освоения дисциплины используются следующие образовательные технологии: 

1. Стандартные методы обучения: 

- лекции; 

- практические занятия, на которых обсуждаются основные проблемы, освещенные в лекциях и 

сформулированные в домашних заданиях; 

- письменные или устные домашние задания; 

- самостоятельная работа студентов, в которую входит освоение теоретического материала, 

подготовка к практическим/лабораторным занятиям, выполнение указанных выше 

письменных/устных  заданий, работа с литературой. 

2. Методы обучения с применением интерактивных форм образовательных технологий: 

- круглые столы; 

- групповые дискуссии и проекты; 

- обсуждение результатов работы студенческих исследовательских групп. 
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 11. ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ 

       

 

Код 

ком

п. 

Идентиф. Тип задания Уровень 

Врем

я 

(мин) 

Задание Ключ 

ПК-2 Знать 

Задание 

комбинированног

о типа с выбором 

нескольких 

верных ответов и 

развёрнутым 

обоснованием 

Базовый 3 

Выберите 

правильные 

варианты ответа. 

Функциональное 

тестирование 

предполагает: а) 

проверку 

соответствия 

программного 

продукта 

заявленным 

требованиям; б) 

проверку, 

выполняются ли 

все задачи, для 

которых была 

создана 

программа; в) 

проверку работы 

программы на 

больших объёмах 

данных. 

Ответы: а, б. 

Обоснование: 

Функциональное 

тестирование 

проверяет 

соответствие 

требованиям и 

выполнение 

задач. Проверка 

на больших 

объёмах данных 

— это 

нагрузочное 

тестирование. 

ПК-2 Знать 

Задание 

комбинированног

о типа с выбором 

нескольких 

верных ответов и 

развёрнутым 

обоснованием 

Повышенн

ый 
4 

Выберите 

правильные 

варианты ответа. 

Тестирование 

производительнос

ти предполагает: 

а) проверку 

соответствия 

программного 

продукта 

заявленным 

функциям; б) 

проверку, как 

быстро и 

эффективно 

работает ПО при 

большом объёме 

данных; в) 

проверку, как 

быстро и 

эффективно 

Ответы: б, в. 

Обоснование: 

Тестирование 

производительнос

ти оценивает 

скорость и 

эффективность 

при нагрузке и 

больших данных. 

Проверка 

функций — это 

функциональное 

тестирование. 
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работает ПО в 

условиях высокой 

нагрузки. 

ПК-2 Знать 
Задание 

открытого типа 
Базовый 2 

Дополните 

предложение. 

_______ отвечает 

за создание 

интерфейса 

пользователя (UI) 

и 

пользовательског

о опыта (UX) 

приложения. 

Дизайнер. 

ПК-2 Знать 
Задание 

открытого типа 
Базовый 2 

Дополните 

предложение. 

Объект 

конфигурации 

______ 

предназначен для 

хранения 

предположительн

о не 

изменяющейся, 

либо 

изменяющейся 

очень редко 

информации. 

Константа. 

ПК-2 Уметь 

Задание 

комбинированног

о типа с выбором 

нескольких 

верных ответов и 

развёрнутым 

обоснованием 

Повышенн

ый 
4 

Выберите 

правильные 

варианты ответа. 

Какой тип данных 

и какое значение 

будет иметь 

результат 

выражения на 

языке 1С: 123 + 

"456"? Варианты: 

1) Тип Строка; 2) 

Тип Число; 3) Тип 

Булево; 4) 

Значение 123456; 

5) Значение 579. 

Ответы: 2, 5. 

Обоснование: В 

1С при сложении 

числа и строки, 

если строка 

может быть 

преобразована в 

число, 

выполняется 

числовое 

сложение: 123 + 

456 = 579. 
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ПК-2 Уметь 

Задание 

закрытого типа 

на установление 

последовательнос

ти 

Повышенн

ый 
5 

Расположите 

этапы 

модификации 

программного 

обеспечения в 

правильном 

порядке: 1) 

Тестирование 

изменений и 

проверка 

совместимости; 2) 

Идентификация 

требуемых 

модификаций и 

анализ их 

влияния на 

систему; 3) 

Разработка и 

реализация 

модификаций; 4) 

Планирование и 

оценка 

необходимых 

ресурсов и 

времени; 5) 

Внедрение 

модификаций и 

проверка их 

работоспособност

и. 

2, 4, 3, 1, 5 

ПК-2 
Практическ

ий опыт 

Задание 

открытого типа 
Высокий 8 

Поясните, какие 

преимущества 

имеет 

использование 

интегрированной 

среды разработки 

(IDE). 

Преимущества: 

повышение 

эффективности и 

скорости 

разработки, 

уменьшение 

вероятности 

ошибок, 

централизованны

й доступ к 

редактированию 

кода, отладке, 

компиляции, 

автодополнению, 

автоматическому 

форматированию. 
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ПК-2 Уметь 

Задание 

комбинированног

о типа с выбором 

одного верного 

ответа и 

обоснованием 

Повышенн

ый 
3 

Какой тип данных 

будет иметь 

результат 

выражения на 

языке 1С: "123" + 

456? Варианты: 1) 

Строка; 2) Число; 

3) Булево. 

Ответ: 1. 

Обоснование: В 

1С при сложении 

строки и числа 

выполняется 

конкатенация, 

результат — 

строка. 

ПК-4 Знать 
Задание 

открытого типа 
Базовый 2 

Сколько 

информационных 

баз может быть 

запущено на базе 

одной и той же 

конфигурации 

(например, 

1С:Бухгалтерии)? 

Количество 

открываемых баз 

не ограничено. 

Можно на базе 

одной 

конфигурации 

создать и 

работать в 

информационных 

базах для 

нескольких 

организаций. 

Ограничения в 

рамках лицензии 

накладываются 

только на 

количество 

одновременно 

работающих 

пользователей. 

ПК-4 Знать 
Задание 

открытого типа 
Базовый 3 

Дайте 

определение, что 

такое CASE-

системы, 

используемые 

при разработке 

ПО. 

CASE-системы 

(Computer-Aided 

Software 

Engineering) — 

это инструменты, 

предназначенные 

для 

автоматизации 

процессов 

разработки 

программного 

обеспечения, 

включая 

моделирование. 
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ПК-4 Знать 
Задание 

открытого типа 
Базовый 2 

Дополните 

определение. 

_______ — это 

группа 

последовательны

х операций с 

базой данных, 

которая 

представляет 

собой логическую 

завершённую 

единицу работы с 

данными. Эту 

последовательнос

ть операций надо 

либо завершить 

полностью, либо 

откатить базу 

данных к 

исходному 

состоянию. 

Транзакция. 

ПК-4 Знать 

Задание 

комбинированног

о типа с выбором 

нескольких 

верных ответов и 

развёрнутым 

обоснованием 

Базовый 3 

Выберите 

правильные 

ответы. Что не 

разрешено 

разработчикам 

прикладных 

решений в 

системе 

1С:Предприятие 

8? Варианты: 1) 

Создавать 

собственные 

прикладные 

решения; 2) 

Изменять 

функциональност

ь 

технологической 

платформы; 3) 

Изменять 

программный код 

операционной 

системы, 

запущенной на 

ПК. 

Ответы: 2, 3. 

Обоснование: 

Разработчики 

могут создавать 

собственные 

прикладные 

решения, но не 

могут изменять 

функциональност

ь платформы 1С и 

код операционной 

системы. 
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ПК-4 Уметь 

Задание 

закрытого типа 

на установление 

последовательнос

ти 

Повышенн

ый 
5 

Расположите 

этапы 

тестирования 

программного 

обеспечения в 

порядке их 

выполнения: 1) 

Анализ 

результатов 

тестирования; 2) 

Планирование 

тестирования; 3) 

Анализ 

требований; 4) 

Написание 

тестовых случаев; 

5) Выполнение 

тестовых случаев. 

3, 2, 4, 5, 1 

ПК-4 Уметь 

Задание 

закрытого типа 

на установление 

соответствия 

Повышенн

ый 
4 

Сопоставьте 

понятия (1–2) с 

их 

характеристиками 

(А–Б). Понятия: 

1) Тонкий клиент; 

2) Толстый 

клиент. 

Характеристики: 

А) Выполняет 

большую часть 

вычислений и 

обработки на 

стороне клиента, 

обладает более 

высокими 

требованиями к 

аппаратному 

обеспечению; Б) 

Имеет лёгкую 

программную 

реализацию на 

стороне клиента, 

зависит от 

центрального 

сервера для 

обработки 

данных. 

1-Б, 2-А 
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ПК-4 
Практическ

ий опыт 

Задание 

открытого типа 
Высокий 8 

Поясните, какие 

причины 

вызывают 

необходимость 

адаптации 

программного 

обеспечения. 

Как правило, 

адаптация ПО 

вызвана 

изменением 

требований 

пользователей, 

появлением 

новых технологий 

и стандартов, 

изменением 

законодательства. 

ПК-4 
Практическ

ий опыт 

Задание 

закрытого типа 

на установление 

последовательнос

ти 

Высокий 6 

Укажите 

последовательнос

ть шагов при 

проведении 

корректирующей 

модификации 

программного 

обеспечения: 1) 

Создание 

резервной копии 

ПО или файлов; 

2) Внесение 

изменений в код 

или настройки; 3) 

Идентификация 

проблемы, 

формирование 

плана устранения; 

4) Тестирование 

обновлённой 

версии; 5) 

Внедрение 

обновлённой 

версии на 

целевую систему. 

3, 1, 2, 4, 5 

 

 


